Resources. (Физика)

1.) Цель игры: 
· Игротехника: Изучение различных разделов физики. (На примере колебания).
· Внутриигровая: Собрать наибольшее количество ресурсов.
      2.) Актуальность: Внедрение игровых элементов в процесс обучения способствует повышению познавательной активности обучающихся, формированию интереса к знаниям, развитию учебной мотивации и инициативы. (Азарт, желание победить, дух соперничества).
     3.) Целевая группа: игра рассчитана на учащихся 10-11 классов. В игре принимают участие минимум 2 человека, количество команд до 4-х. (1-5 человек - команда)
     4.) Продолжительность 45 минут
     5.) Компетенции:
а) Учебно-познавательная компетенция  - совокупность умений и навыков
познавательной деятельности. Владение механизмами планирования,
анализа, рефлексии. Владение приемами действий в нестандартных
ситуациях. Владение вычислительными навыками.
б) Коммуникативная компетенция  - владение навыками взаимодействия с
окружающими людьми, умение работать в группе.
     6.) Правила игры:
Дано игровое поле, оно состоит из ячеек разного цвета:
синий - не трудное задание
пурпурный - среднее 
розовый - тяжелое.
В начале игры игроки появляются на зеленых клетках. У них имеется два ресурса (с помощью этого элемента можно захватывать соседние участки, получать подсказки, улучшать свои позиции). Ресурсы можно передавать своим клеткам, чтобы затем захватить другие ячейки. Каждая ячейка за ход приносит 1 ресурс. Получение преимущества перед противником достигается путем решения различных задач. Так, например, захватив клетку и решив прилагающуюся к ней задачу вы будете получать прибыль с этой клетки размером в два ресурса за ход. Количество задач, которые вы можете решить за 1 ход ограничивается лишь количеством подконтрольных вам ячеек и 5-ти минутным интервалом времени, ограничивающим продолжительность хода. 
В случае если противник добрался до вашей материнской (зеленой) ячейки, вам засчитывается поражение и ваши клетки переходят в собственность того игрока, который добрался до нее.
Игра продолжается до тех пор пока не надоест пока на поле не останется только одна команда.

(Черные клетки - непреодолимая стена, Белые клетки - телепорт. Телепорт на вражескую территорию становится доступен лишь тогда, когда нападающая команда захватит хотя бы одну розовую ячейку )
Механизм нападения:
Нападая на вражескую клетку, вы, если количество ресурса на вашей клетке меньше, нанесете сопернику урон в размере равном количеству ресурсов на вашей клетке. На вашей же клетке останется лишь одна еденица ресурса. В том случае, если количество вашего ресурса больше, то вы захватываете клетку врага и в дальнейшем получаете с нее 1 ресурс за ход (чтобы увеличить это число вам опять же необходимо будет решить задачку)


